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Nivelul 1 —clasele a V-a si a Vl-a

e Toate subiectele sunt obligatorii.

e In cazul subiectelor care presupun incadrarea intr-o limita de randuri, vei numerota
fiecare rand pe care il vei scrie.

¢ Timpul efectiv de lucru este de 3 ore.

Citeste cu atentie fiecare text de la cele trei subiecte, apoi cerintele si raspunde cat mai
bine posibil.

SUBIECTUL | 30 de puncte
TARA CELOR O MIE SI UNA DE MENDRE!
de André Maurois

CAPITOLUL |

—,Fa-ra-on visa un vis”, zise Olivier. ,Si ia-ta, i se pa-rea ca sta pe ma-lul Ni-lu-lui... Si
se facea ca din Nil ie-seau sap-te vaci gra-se...”.

— Olivier, taci din gura! 1l intrerupse Micaela. invat fabula si nu-nteleg nimic daca
vorbesti.

Si-o lua, a zecea oar3a, de la capat: ,Ti-nea in cioc un bot de bran-z3™.

—,Un desert”, repeta Gerald, ,este o in-tin-de-re i-men-sa de pa-mant sterp... Un vul-
can este un mun-te care im-proas-ca fla-cari si la-va topita, printr-o des-chi-za-tu-ra nu-mi-ta
cra-ter”.

— Gerald, taci din gura! il mustra Micaela. invé’g fabula: ,Ti-nea Tn cioc un bot de
branza”.

Sé vezi ca a doua zi, la scoald, n-are sa stie fabula, si domnisoara Sugativa o sa
se-nfurie. Baietii astia erau insuportabili. Oricum, n-avea niciun chef sa-nvete niciun fel de
fabuld; avea chef s-aranjeze prin sertare. i placea sa-mpétureasca bucati de stofa, sa puie-n
ordine vechi liste de bucate, programe.

— La culcare, copii! spuse Domnisoara.

— ,Fa-ra-on!”, zise Olivier, ,visa un vis. Si ia-ta, i se parea ca std pe ma-lul Ni-lu-lui...”

— ,Un de-sert”, spunea Gerald, ,este o in-tin-de-re i-men-sa...”

— ,Ti-nea in cioc un bot de brén-za”, repeta Micaela.

— La culcare toti trei, ii pofti Domnisoara, batand din palme. Hai, grabiti-va!

— Domnisoara, zise Micaela, nu mi-e somn si n-am chef sa ma culc.

— Copiii nu-si pot face o mie si una de mendre, hotari Domnisoara... La culcare!

Micaela se dezbraca amarata. Fusese o zi plictisitoare. Tnainte de cind, in loc s&-i
croiasca o rochitd papusii, a trebuit s& scrie-o scrisoare de multumiri unei méatusi batrane. In
timpul mesei, a vrut sa povesteasca o istorioara care i se parea nostima, insa Tata, care
poftise un prieten, ii spusese Micaelei sa taca, iar el vorbise despre alegeri. Dupa masa,
incercase sa-nvete o fabula; n-a putut de raul fratilor ei. Si-acum, o trimiteau la culcare.
Oamenii mari ar fi fost foarte suparati daca li s-ar da ordine-n felul acesta.

,LOfl” isi spunea ea varandu-se-n pat, ,tare-as mai vrea sa stiu daca existd undeva o
tara-n care sa-ti poti face o mie si una de mendre”.

Simti oarecare placere cand isi puse capul pe-o perna curata, apoi, se gandi — nu fara
teama — la orele de-a doua zi. Cu siguranta ca Yvonne o sa stie si fabula si nici la dictare n-o
sa faca vreo greseald. La urma urmelor, i se parea cam sécéaitor ca Yvonne asta sa tot fie
mereu prima-n clasa. Micaela-nvata destul de bine, dar era distrata si, mai ales, uneori, avea
asa de mult chef sa se joace ori sa-si aranjeze prin sertare ca uita sa-nvete.

" mendre s. f. pl. — capricii, toane, pofte.
% vers din fabula Corbul si vulpoiul de La Fontaine.
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Ramase multa vreme cu ochii deschisi, poate zece minute, pe urma, i se paru ca raza
de lumina, care se strecura pe sub usa, din camera parintilor, crestea si se prefacea-ntr-un
soare. In acelasi timp, cearsaful alb de pe pat se-acoperea cu nisip, iar Micaela se pomeni
singura, n picioare, in mijlocul unei intinderi imense de pamant sterp.

»la te uita”, isi spuse, ,un desert!”

Privi in jur. Cat putea cuprinde cu ochii, nu vazu decat movile de nisip destul de-nalte.
totul semana cu o plaja, intr-o zi cu soare puternic, dar lipsea marea. Nisipul, alb, stralucea.
Era prea uscat ca sa faca din ei cozonacei si, oricum, Micaela n-avea nici galeata, nici
lopatica.

,1rebui’ s-o sterg de-aicea céat pot de repede”, se gandi ea. ,Altminteri, curdnd o sa& mi
se faca foame si sete. Poate c-am sa dau mai departe peste vreun stalp indicator”.

Dupa vreun sfert de ora de umblet, zari-n departare un damb de nisip, cu-o gaura care
fumega, in varf.

»la te uitd”, se minuna ea, ,un vulcan!... Si-o deschizatura numita crater”.

Se-apropie si baga de seama ca lava fierbinte desenase, pe coasta vulcanului, o
inscriptie. Descifra litera cu litera:

TARA CELOR 1001 DE MENDRE
Parcul fermecat
2448 Kil.

,Kil.?”, se-ntreba Micaela, ,or fi kilometri sau kilograme? Nu se stie... Cel putin, dac-as
da de-un politist...”. Fusese povatuita-ntotdeauna sa se-adreseze unui politist, daca vreodata
s-ar intampla sa se rataceasca. Tocmai cand rostea vorbele astea, auzi un zgomot si zari
venind spre ea un om ciudat. Mergea cu mainile-ntinse-nainte si cu palmele ridicate. In cap,
avea un fel de coif tuguiat, foarte-nalt, care parea de piatra, iar el se rasucea-n fiecare clipa, in
asa fel ca nu-l vedeai decat din profil. Cand fu ceva mai aproape de dansul, Micaela-l auzi
mormaind: , Trei closti albe, trei closti negre. Ah, ce vis! Ah, ce vis!”

— Domnule, striga ea.

— Zi-mi Faraon, rosti sever batranul domn.

— Faraoane, m-am ratacit.

— La cinci minute de-aici, zise el dand din umeri, e-o statie de camile... Sapte camile
grase, sapte camile slabe... Te conduc eu, daca-mi poti talmaci un vis.

— Ce vis? intreba Micaela resemnata, asezandu-se la poalele vulcanului.

— Uite, Incepu Faraon: vedeam mai intai scara de granit porfiriu® a palatului meu...

— De granit? Ce-i aia granit? intreba Micaela.

— Un fel de piatra, raspunse Faraon, dand din umeri... Dar nu mai tot pune-ntrebari,
fiindca tu-mi explici... Pe scara asta, am vazut trei closti albe care, tot sarind din treapta-n
treaptd, au ajuns sus si-au intrat la mine-n palat... Acesta a fost visul. Ce-o fi-nsemnand?

Foarte-ncurcata, Micaela statu un pic pe ganduri. Banuia ca visul nu-nsemna nimic,
dar nu-ndraznea sa spuna asta, pentru ca se temea sa nu-l supere pe Faraon. Se tot intreba
ce anume ar putea sa-i faca lui placere.

— Cred, zise ea, ca-nseamna c-o sa ai mai intai trei copilasi albi, apoi trei copilasi
negri.

— Da?... Multumesc, rosti Faraon, caruia paru ca i s-a luat o piatra de pe inima.

Ocoliréd un munte de nisip si-o luara pe-o poteca spre stadnga. Pe drum, o-ntreba:

— In clipa asta visam?

— Nu stiu, raspunse Micaela. Dac-as sti, as fi treaza si-atunci n-as mai visa.

— Asa, va sa zical Multumesc, spuse el.

Pe urma, numaidecét, Micaela zari un sir lung de camile ciucite la pamant, una-n
spatele alteia.

— Camilele astea sunt foarte batréane si foarte murdare, zise ea, si vad ca n-au nici
conductori.

— Conductori?... Pai, conductorul esti tu, rosti Faraon.

— Si daca nu veneam eu? intreba Micaela.

3 porfiriu adj. rosu-aprins; purpuriu, visiniu, stacojiu.
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— Atunci n-ar fi fost nevoie nici de conductor, spuse Faraon... lat-o pe cea dintai din
sir, pentru ca sunt foarte invidioase. Cand esti calare-n céarca ei, apleaca-i urechea dreapta-n
jos, in semn ca e camila ocupata... Pe urma spui: ,La Parcul Fermecat!”.

— Mai bine m-as intoarce-acasa, zise Micaela.

— Nu, nu, se-mpotrivi Faraon. Te sfatuiesc staruitor sa te duci in Parcul Fermecat: e
un loc minunat unde faci tot ce vrei.

— Tot ce vrei? repeta Micaela. Poti sa te joci toata ziua? Sa mananci mai multe
castane zaharisite, una dupa alta? Sa te culci la miezul noptii?

— Da, spuse Faraon. Fii pe pace, tot ce vrei. Si-adauga ftrist, cu glasul scazut: ,Si-
acolo, nu visezi!”.

— Bine, s& ma duc, se-nvoi Micaela.

Urca in carca primei camile, se-apleca putin inainte, si-i lasa in jos urechea dreapta,
ceea ce se dovedi destul de greu, fiindca era cam ruginita. Apoi striga: ,La Parcul Fermecat!”,
iar camila, ridicandu-se cu mare greutate, porni in trap marunt.

Pe cand se puneau in miscare, il auzi pe Faraon soptind: ,Patru tigri verzi, patru tigri-
albastri...” si-i fu frica sa nu fie nevoita sa-i mai talmaceasca si asta.

Dar camila o lua mai iute la picior si Micaela-l pierdu din vedere pe Faraon. De altfel,
nici nu se putea gandi cine-stie-cat pentru ca abia se putea tine-n sa. Trapul camilei o zguduia
asa de tare, incat salta si cobora ca o corabie care topaie pe valuri.

Treceau printr-un tinut trist, iar in jurul ei, nisipul sclipea cat vedeai cu ochii.

A. (4 puncte: 1 punct pentru fiecare raspuns corect)
Scrie, pe foaia de concurs, litera corespunzatoare raspunsului corect.

1. Din ce cauza considera Micaela ca ziua a fost plictisitoare?
a. fiindca fratii ei nu o lasau in pace;

b. fiindca i s-a impus ce sa faca;

c. fiindca nu a facut nimic toata ziua;

d. fiindca trebuia sa se pregateasca pentru a doua zi.

2. Ce sugereaza secventa: ,Ramase multa vreme cu ochii deschisi, poate zece minute,
pe urma, i se paru ca raza de lumina, care se strecura pe sub usa, din camera parintilor,
crestea si se prefacea-ntr-un soare. in acelasi timp, cearsaful alb de pe pat se-acoperea
cu nisip, iar Micaela se pomeni singura, in picioare, in mijlocul unei intinderi imense de
pamant sterp”?

a. Micaela calatoreste in desert;

b. Micaela Tsi aminteste o intdmplare petrecuta in trecut;

c. Micaela isi imagineaza cum ar fi daca ar pleca de acass;

d. Micaela viseaza.

3. Ce reiese din interventia povestitorului din secventa: ,— Da?... Multumesc, rosti
Faraon, caruia paru ca i s-a luat o piatra de pe inima”?

a. ca povestitorul stie ce simte Faraonul;

b. ca povestitorul interpreteaza atitudinea Faraonului;

c. ca povestitorul este Faraonul insusi;

d. ca povestitorul este sigur ca Faraonul se simte usurat.

. Ce nu va putea face Micaela in Parcul Fermecat?
sa& manance cate castane zaharisite doreste;

sa se culce tarziu;

sa se joace;

sa viseze.

coow
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B. (4 puncte: 0,5 p. pentru fiecare idee plasata corect)

Stabileste ordinea logica si temporala a urmatoarele idei principale ale textului, apoi
noteaza pe foaia de concurs doar cifrele corespunzatoare acestora, intr-o caseta
similara celei de mai jos:

. Olivier, Gerald si Micaela sunt trimisi la culcare.

. Micaela se intalneste cu Faraon.

. Micaela se géandeste la ce se va intdmpla a doua zi la scoala.

. Micaela porneste spre Parcul Fermecat.

. Micaela ajunge intr-un desert.

. Faraon 1i spune Micaelei cum poate ajunge in Parcul Fermecat.
. Faraon ii povesteste fetei visul sau.

. Copiii repeta lectia pentru a doua zi.

O~NO U WNE

C. (12 puncte: 3 puncte pentru raspunsul corect la fiecare din cerinte)

Raspunde, pe foaia de concurs, la fiecare din urmatoarele cerinte:

1. Mentioneaza doua actiuni pe care Micaela le face cu placere.

2. Precizeaza motivul pentru care Faraon merge cu mainile intinse inainte si cu palmele
ridicate.

3. Explica de ce urechea camilei pe care se urca Micaela este ruginita.

4. Prezinta motivul pentru care replicile lui Olivier si Gerald contin cuvinte despartite in silabe.

D. (10 puncte)
Explica, intr-un text de 15-20 de randuri, de ce crezi sau nu crezi ca Micaela este o fata
constiincioasa.

SUBIECTUL al ll-lea 20 de puncte

Marrakech — joc de strategie

Scopul jocului

In bazarul de covoare din Piata Marrakech, situatia este tensionata: in curand va fi
desemnat cel mai bun vanzator de covoare. Fiecare vanzator incearca sa aiba cat mai multe
covoare vizibile la sfarsitul jocului si de asemenea sa impresioneze prin cea mai mare avere.
Jucatorul cu cea mai mare avere (contabilizata atat prin numarul de covoare vizibile, cat si prin
suma de bani stransa de fiecare vanzator) castiga.

Continutul jocului

Bazarul de covoare (tabla de joc), 57 de covorase din panza (3 seturi de cate 15 si
unul de 12), 20 de monede cu valoarea de 1 dirham (banut), 20 de monede cu valoarea de 5
dirhami, Assam — proprietarul bazarului si un zar de lemn.

Pregatirea jocului

Plasati-I pe Assam n centrul pietii (in centrul tablei de joc). Fiecare jucator primeste 30
de dirhami (5 monede de 1 dirham si cinci monede de 5 dirhami). Daca participa trei jucatori,
fiecare primeste cate 15 covorase de aceeasi culoare, pe care si le plaseaza fiecare in dreptul
sau. Daca sunt 4 jucatori, fiecaruia ii revin cate 12 covorase de aceeasi culoare. Dupa ce v-ati
decis asupra jucatorului care va incepe, jocul va decurge in sensul acelor de ceasornic,
jucatorii mutand pe rand.

Desfasurarea jocului

Pe rand, jucatorii vor face urmatoarele trei mutari: il mutd pe Assam, daca este
necesar, ii platesc adversarului taxe cuvenita, isi intind unul din covorase.
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Cum il mutam pe Assam

Jucatorul si alege in ce directie vrea sa il mute pe Assam inainte de a arunca zarul.
Assam poate fi lasat pe directia pe care este deja sau poate fi rotit la 90° in stanga sau in
dreapta (el nu poate fi rotit la 180°). Apoi jucatorul arunca zarul: numarul de conduri (papucei)
indicati pe zar, ne arata cate patratele va ihainta Assam. Assam va inainta in linie dreapta (nu
pe diagonald) in directia aleasa inainte. Daca Assam iese din piata, el va face stanga imprejur
dupa cum i indica sagetile (sagetile nu sunt calculate ca mutari).

Platile intre vanzatori

Daca Assam fsi incheie miscarea pe covorasul unui oponent, jucatorul trebuie sa fi
plateasca o taxa proprietarului covorasului. Suma datorata este egala cu numarul de patratele
alaturate, acoperite cu covoras de aceeasi culoare cu a covorasului ce acopera casuta pe
care acesta si-a incheiat drumul. Patratelele trebuie sa aiba o latura comuna; nu se considera
ca fiind alaturate daca au doar un colt comun (invecinate pe diagonald); plata se calculeaza
pornind de la patratelul pe care se afla Assam. Daca Assam se opreste pe un patratel gol sau
pe unul din covorasele sale, nu va plati nimic.

Asezatul covoraselor

Jucatorul va aseza apoi un covoras de-al sau in continuarea patratelului pe care
Assam si-a incheiat drumul: capatul covorasului va fi lipit de una din cele patru laturi ale
patratelului. Un covoras poate fi asezat pe doua patratele goale, pe un patratel gol si o
jumatate de covor, indiferent de culoarea acestuia sau pe doua jumatati de covorase diferite.
Un covoras al unuia dintre jucatorii adversi, nu poate fi acoperit n totalitate dintr-o singura
miscare (poate fi acoperit complet numai cu doua covorase).

Sfarsitul jocului

Jocul se incheie in momentul in care ultimul covoras este asezat. Fiecare jumatate
vizibila de covoras si fiecare dirham valoreaza un punct, jucatorul cu cel mai mare punctaj
castigand jocul. In caz de egalitate intre doi sau mai multi jucétori, cel cu mai multi dirhami
castiga.

(regulament preluat de pe www.casaretro.ro)

A. (10 puncte: 2 puncte pentru fiecare raspuns corect)

Formuleaza, sub forma de enunturi, raspunsuri la fiecare din urmatoarele cerinte:

1. Cum se stabileste castigatorul jocului?

2. Ce mutari pot face jucatorii?

3. In ce moment al jocului poate fi aleasa directia in care va avansa Assam?

4. Precizeaza doua modalitati de asezare ale covoraselor in acest joc.

5. Prezinta cum se calculeaza suma datorata proprietarului unui covoras daca Assam fsi va
incheia miscarea pe covorasul acestuia.

B. (10 puncte)
Explica, intr-un text de 6-10 randuri, efectele pozitive pe care le-ar avea jocului Marrakech
asupra ta, daca l-ai juca, valorificand informatiile oferite de regulamentul acestuia.

SUBIECTUL al lll-lea 10 puncte
Priveste afisul atasat, folosit intr-o campanie pentru apa minerala Dorna.

Formuleaza raspunsuri la fiecare din urmatoarele cerinte, raportandu-te la afis:

1. Precizeaza care este avantajul noii sticle Dorna.

2. Explica, intr-un text de 10-15 randuri, ce relatie exista intre mesajul verbal si cel vizual de
pe afis.
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DORNA:

ACUM INTR-O STICLA NOUA

PANA LA

25%

MAI PUTIN
PLASTIC*

Pentru fiecare dintre ambalajele Dorma
lzvorul Alb, Dorra, cantitatea de plastic
salvata diferd.

STICLA DIFERENTE GRAMA|
DORNAIZVORLL ALBQSL FET 13
DORNAOSLFET 1%
DORNA IZVORLE. ALS | SLFET -16%
DORNA LY PET -26%
DORNAIZVORIL ALB 20U PET 159%
DORNAPET 20L FET 420

BEA, RASUCESTE Sl Al GRIJA DE NATURA

B v @

BEA RASUCESTE  RECICLEAZA




